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Armas a distancia

Armas de fuego

Cuerpo a cuerpo
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Repartir 25 puntos como se quiera entre las quince características. El primer nivel siempre es de regalo.

CUERPO Y MENTE

HABILIDADES

1 Odia que le toquen. Se estresa y puede ponerse violento. 1

2 Una vez mató a una niña. Nadie más lo sabe. 1
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Opcionalmente, pueden adquirirse hasta 2 rasgos. Son cosas que marcan tu vida diaria (alcoholismo, obesidad 
mórbida, te falta una pierna, tu familia murió por tu culpa, …). Por cada rasgo, suma 1 a una característica.

RASGOS

Personaje: James Finlay

Jugador: AZ

Historial: Trabaja con Gallaher el tuerto haciendo encargos de 
poca monta, para hacerse un hueco en la banda de 
Lovett el Salvaje.


