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Nombre C“ffgcd Foster
Profesion i Sexo/ Edad4Q
Colegios, Tltulos Primaria casi terminada

Nacido en

Desordenes ment. E“mngC de puros complllsmo

Caracteristicas

FUE 12 DES 16 INT 10 Idea 50
CON 12 APA 10 POD 10 Suerte 50

TAM 14 COR _50 EDU 10 Conoc.h”0
99-Mitos de Cthulhu__ 99 Bon. de dafio +1D4

Puntos de cordura

Locura0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
4951 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Inconsciente 0 1

3456789
(10)11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37

INCONSCIENTE

Muerto-2 -1

345672809
10 1 12@14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37

Habilidades

L) Abrir Cerraduras (01%) L] Geologia (01%)
(] Antropologia (01%) [] Historia (20%)
L] Arqueologia (01%) L] Historia Natural (10%)
Arte (05%): [J Lanzar (25%)
U] [J Mecénica (20%) 65
U (] Medicina (05%)
(] Artes Marciales (01%) Mitos de Cthulhu (00%)
[J Astronomia (01%) [J Nadar (25%)
L] Biologia (01%) U Ocultarse (10%)
[J Buscar Libros (25%) [J Orientacién (10%) 25
[ Camuflaje (15%) 45 Otra Lengua (01%):
(] Charlataneria (05%) U]
[J Ciencias Ocultas (05%) 0
[] Conducir Automévil (20%) ]
[J Conducir Maquinaria (01%) 61 [ Persuadir (15%)
U Contabilidad (10%) Pilotar (01%):
L Crédito (15%) O
[J Derecho (05%) 0
(] Descubrir (25%) 55 U]
U Discrecion (10%) [ Primeros auxilios (30%)
L] Electricidad (10%) Propia Lengua (EDUXS):
U] Equitacion (05%) U] 50
(] Escuchar (25%) 55 [] Psicoanalisis (01%)
U] Esquivar (DESx2) 32 0 Psicologia (05%)
[J Farmacologia (01%) [ Quimica (01%)
(] Fotografia (10%) [J Rastrear (10%) 55
[ Fisica (01%) [] Regatear (05%)

U
U
U
O
U
U
U
O
U
U
U
U
U
U

Saltar (25%)
Trepar (40%)

A. fuego
Ametralladora (15%)
Arma Corta (20%)
Escopeta (30%)
Fusil (25%)
Metralleta (15%)

75

Armas de fuego

Armas de combate cuerpo a cuerpo

Ataque o % Dafios por Ataques Puntos Arma % Darios por Alcance Disparos Disparos en % Puntos
Arma Habilidad Ataque /Asalto Resist. Habilidad Ataque /Asalto Cargadorde encallarse Resist.
[ Puiietazo (50%) Fusil de cerraj 75 2D6+4 110m 1/2 10 00 12
[ICabezazo (10%)
[ Patada (25%)
[ Presa (25%) especial 1 _ -
OHacha — _ _1DB+2+shd 1 15
O -
]




