Nombre_Conrad Smollet

Profesion  Médico

Especializacion

Cirugia y Tecnologia Criogénica

Lugar de nacimiendsesnica0sférico

Trastornos mentales

Sexo Hombre

Edad_ 40

Caracteristicas y tiradas derivadas

FUE 10 pes 14 INT 16 1Ides 80
CON_ 13 APA_ 10 POD__ 16 Suerte 80
TAM 11 COrR__ 80 EDU_ 17 Conoc. 85
99-Mitos de Cthulhu Bonif. al Dano Nula

83 84 8586 87 88 89 90 91 92

Puntos de Cordura

93 94 95 96 97 98 99

locura 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314 Inconsciente 0 1 2 3
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 10 11
32 33 34353637 383940 41 4243 44 45 46 47 48 12 13 14 15 17 18 19
49 50 51 525354555657 585960616263 6465 20 21 22 23 24 25 26 27
66 67 6869 7071727374757677 7879 81 82 28 29 30 31 32 33 34 35

Puntos de Magia

36 37 38 39 40 41 42 43

Puntos de Vida

Hoja de personaje de End Time

.
- GELIUGEDES
®
o
2 0 Actuar gravedad 0/baja (10%)_50 O Historia (30%)
0 Antropologia (01%) Q Historia natural (10%)
: 0 Arqueologia (01%) 0 Informatica (05%)
© Q Artes marciales (01%) Ingenieria espacial (01%)
[} 0 Astronomia (05%) 30 0
_B 0 Biologia (01%) 20 Ingenieria planetaria (01%)
g 0O Buscar libros (35%) ]
4 0 Cerrajeria (01%) Q Lanzar (25%)
QO Charlataneria (05%) Lengua propia (EDUx5%)
Ciencias (01%) Q
ﬁ Q 0 Mecanica (25%)
: Q 0 Medicina (05%) 80
0 Ciencias ocultas (05%) 0 Medicina espacial (01%) 85
3 0 Conducir automavil (20%) Mitos de Cthulhu (00%)
£ 0 Conducir maquinaria (01%) 0 Nadar (01%)
~N o Q Contabilidad (01%) Q Ocultar (15%) 0 Regatear (05%)
3 L Control remoto vehic. (05%) Q Ocultarse (10%) 0 Saber onirico de Marte (01%)
‘5 t Q Q Orientarse (10%) Q Saltar (25%)
Q x 0O Crédito (01%) Q Q Seguir rastros (10%)
Q Q Derecho (01%) Otras lenguas 0 Sonar (PODx1%)
®@ U Q Descubrir (25%) Q __ (EDUx2%) Q Trepar (40%)
A ~ 0O Discrecion (10%) Q (01%) Q_
Q a Q Electrigidad (15%) Q ; (01%) Q_
R+ Q Electronica (01%) Q Persuasion (15%) Q_
Q 9 0 Equitacion (01%) Pilotar aeronave (01%) a_
E © 0 Escuchar (25%) o a_
.: g) Q Esquivar (D?Sx2°/o) Pilotar lanzadera (01%) Q_
- O 0 Farmacologia (01%) 60 Q
] 0 Fisica (01%) Pilotar vehiculo orbital (01%) Armas de fuego
s N 0O Fotografia (10%) Q QO Ametralladora (15%)
~ 0 Geologia (01%) Q Primeros auxilios (35%) 65 Q Arma corta (20%)
Habilidad artistica (05%) 0 Psicoanalisis (01%) 0 Escopeta (30%)
@ Q 0 Psicologia (05%) 36 Q Fusil (25%)
Q 0 Quimica (01%) Q Subfusil (15%)

Arma C.C. % dafio manos alc. n°At. PR Arma fuego %
Q Cabezazo (10%) __ 1d4+bd 0 toque 1 n/a Q
Q Patada (25%) 1d6+bd 0 toque 1 n/a Q
Q Presa (25%) Especial 2 toque 1 n/a Q
0 Punietazo (50%) 1d3+bd 1 toque 1 n/a Q
Q _ Q
Q Q

munic.

PR




